ANEXO |

CATEGORIAS DE APOIO

1. RECURSOS DO EDITAL

O valor total deste edital é de R$ 133.630,68 (cento e trinta e trés mil, seiscentos e
trinta reais e sessenta e oito centavos).

Os projetos inscritos poderao ser das areas a seguir descritas, sem que sejam limitados
a elas:

ARTESANATO: (praticas educativas na area do artesanato, ensino, oficinas, em todos os
tipos e géneros do artesanato (barro, palha, madeira, sementes, metal, tecido, areia,
vidro, papel reciclado, pintura, escultura, bordado, renda, vestuario, colagem, retalho,
marchetaria, modelagem, entre outros);

DANCA: (praticas educativas, ensino, oficinas, em todas as formas de expressividade da
danca, como criagdo, coreografia, improvisacdo, performance, video danca, entre
outros aspectos relacionados);

MUSICA:(praticas educativas na darea da musica, ensino, oficinas, oficinas,
instrumentos musicais, gravacdo e registro sonoro /audiovisual e outras formas de
criagcdo, em todos os géneros da musica);

CIRCO: (praticas educativas na area do circo, em todas as habilidades que constituem a
linguagem do circo: o circo contemporaneo, tradicional e o novo circo, entre outros
aspectos relacionados);

LIVRO, LEITURA E LITERATURA: (praticas educativas na area da literatura, ensino,
oficinas, em todos os estilos literarios: conto, romance, crbnica, poesia, cordel,
histdrias em quadrinhos, poesia visual, poesia virtual, slam, entre outras);

ARTES PLASTICAS E VISUAIS: (préticas educativas na drea das artes visuais, ensino,
oficinas, em todas as linguagens e géneros das artes visuais (pintura, escultura,
fotografia, desenho, gravura, artes graficas, instalacdes, performances, intervencoes
urbanas, linguagens virtuais, entre outros). Podem concorrer nesta categoria projetos
gue demonstrem predominancia na area de artes plasticas e visuais nas linguagens do
desenho, pintura, escultura, gravura, objeto, instalacdo, intervencdo urbana,
performance, arte computacional ou outras linguagens do campo da arte
contemporanea atual.

Os projetos podem ter como objeto:

| — realizacdo de exposicdo ou feiras de artes;

Il — acOes de capacitacdo, formacdo e qualificacdo tais como oficinas, cursos, acoes
educativas;




Il — producdo de obras de arte;
IV — publicagdes na area de artes plasticas e visuais; ou
V — outros projetos com predominancia na area de artes plasticas e visuais.

CULTURAS DOS POVOS INDIGENAS: (praticas educativas na drea das culturas indigenas,
ensino, oficinas, que propiciem o acesso a producdo ou a valorizacdo das culturas
indigenas e das expressdes artisticas e culturais de artistas, guardides de saberes e
tradicGes indigenas, grupos, comunidades e povos indigenas);

CULTURAS POPULARES: (praticas educativas na area das culturas populares, ensino,
oficinas, que propiciem o acesso a producdo ou a valorizacdo das culturas populares e
das expressoes artisticas e culturais de artistas, mestres e guardides de saberes e
tradicoes populares, grupos, comunidades e segmentos sociais, em todas as linguagens
e géneros artisticos e culturais (obras de arte, novas manifestacbes artisticas
populares, festas e tradicGes, folguedos e bailados, grupos de tradicdo popular,
culindria tradicional, entre outros);

CULTURAS AFRO-BRASILEIRAS: (praticas educativas na darea das culturas afro-
brasileiras, ensino, oficinas, que propiciem o acesso a producdo ou a valorizacdo das
culturas afro-brasileiras e suas expressoes artisticas e culturais);

CARNAVAL, ESCOLAS DE SAMBA, BLOCOS E BANDAS CARNAVALESCOS

PATRIMONIO CULTURAL E MEMORIA: (praticas educativas na area do Patriménio
Cultural (material e imaterial) e da Memdria, que estejam em didlogo com museus,
sitios e edificios de interesse histérico e cultural, como propostas de educac¢ao
patrimonial, de teor artisticos culturais com tematicas ligadas aos bens patrimoniais, a
formacgao de acervos, arquivos, entre outros);

DESIGN: (praticas educativas na area do design, ensino, oficinas, que propiciem o
acesso a proposta a ser realizada, em todas as linguagens e géneros do design
(mobilidrio, interiores, ilustracdo, estamparia, web-design, design de objetos, design
grafico, novas linguagens, acervos e catalogacdo, entre outros);

JOGOS ELETRONICOS: (praticas educativas na &rea de Jogos Eletrénicos, ensino,
oficinas, desenvolvimento de conteldos ou formatos lineares ou ndo, interativos ou
ndo para qualquer plataforma fixa ou movel, abrangendo todas as etapas do processo
compreendidas entre a criacdo e a entrega, publicitario ou ndo publicitario);

MODA: (praticas educativas na area da moda, ensino, oficinas, que propiciem o acesso
a proposta a ser realizada, em todas as linguagens e géneros da moda, vestudrio,
figurinos, acessorios, fantasias, complementos, novos materiais, acervos e catalogacao,
entre outros);

GASTRONOMIA/ALIMENTACAQ: (praticas educativas na &rea da gastronomia e
alimentacado, ensino, oficinas, protagonismo do reino vegetal, produtos de alimentagao
regionais, cozinha, servicos criativos de gastronomia, entre outros);




CULTURA DO CAMPQ: (praticas socioeducativas que visem a cultura da populagdo do
campo e a sua valorizagdo no que diz respeito aos territdrios: assentamentos,
agricultura familiar, comunidades quilombolas, ribeirinhos, pescadores, extrativistas,
no seu sentido mobilizador através a¢des culturais para o desenvolvimento sustentdvel
destes territorios);

ARTES INTEGRADAS: (acGes que ndo se enquadrem nas dreas anteriores ou que
contemplem mais de uma drea artistica na mesma proposta);

CULTURA E PROTAGONISMO DA PESSOA COM DEFICIENCIA: Podem concorrer nesta
categoria projetos que abarquem diferentes segmentos artisticos-culturais, e abordem
de forma predominante o enfrentamento a violéncia contra pessoas com deficiéncia;
bem como suas vivéncias numa perspectiva de promoc¢do da pessoa com deficiéncia
como sujeita de direitos, promovendo a autonomia e o enfrentamento a linguagem
capacitista, o combate ao discurso de ddio e o extremismo, e a inclusdo de pessoas
com deficiéncia intelectual.

Os projetos podem ter como objeto:

| — acBes visando abertura de espaco e encontro para diferentes causas, expressoes e
identidades culturais das pessoas com deficiéncia;

Il — literatura infantil acessivel: producao e divulgacao de livros em formato acessivel
ou oficinas de leitura de multiplas formas acessiveis para literatura;

[ll — teatro acessivel com elaborac¢do e execugao de pecas; e realizacao de oficinas de
formacdao em inclusdo, acessibilidade, ndo-discriminacdo e promoc¢do de direitos de
pessoas com deficiéncia;

IV — acdes destinadas a producdo e divulgacdo de projetos culturais elaborados por
pessoas com deficiéncia;

V — outros projetos culturais que visem o protagonismo da pessoa com deficiéncia
como tanto na producdo quanto na fruicao cultural.

CULTURA E GENERO: Podem concorrer nesta categoria projetos que abarquem
diferentes segmentos artisticos-culturais, e abordem de forma predominante
discussdo de género e protagonismo de mulheres nos projetos culturais.

Os projetos podem ter como objeto:

| — produgao cultural de mulheres idosas;

Il — producdo cultural de mulheres quilombolas ou para mulheres quilombolas, por
meio do artesanato, musica, danca, leitura, escrita e oralidade: mitos, narrativas
folcldricas e culinaria tradicional;

Il — valorizacdo e protagonismo de mulheres no Funk e Hip Hop, fomentando e
potencializando performances e apresenta¢des de musica, danca, Graffiti e outros;

IV — valorizacdo da cultura popular produzida por mulheres negras, urbanas, da
floresta, do campo, das aguas, de populacdes tradicionais (indigena, de matriz
africana/terreiros, quilombolas, ciganas, benzedeiras), de popula¢des periféricas e
sindicalistas, entre outros;

V — ag¢les carnavalescas mediante planejamento, concepcao e confecgao de fantasias e
aderecos para os desfiles, apresentagdes dos blocos, bandas e escolas de samba com
protagonismo feminino;




VI — economia solidaria para mulheres, mediante realiza¢do de oficinas, cursos, acdes
educativas, feiras, exposicdes de artesanato e gastronomia, festivais, eventos tipicos
da regido, sarau, projetos com rendeiras, bordadeiras e crocheteiras, entre outros;

VIl — outros projetos culturais que visem o protagonismo das mulheres na producgao e
fruicdo cultural.

CULTURA E RELIGIOSIDADE: Podem concorrer nesta categoria projetos que abarquem
diferentes segmentos artisticos-culturais, cuja tematica esteja associada a uma ou a
diversas expressoes religiosas (institucionais ou ndo) existentes nas diferentes regides
brasileiras, ou que esteja associada a bens culturais de natureza religiosa, materiais ou
imateriais, tombados ou registrados pelo IPHAN, ou por 6rgdos estaduais de
preservacao do patrimonio cultural.

Os projetos podem ter como objeto:

| — espetaculos de musica, teatro, danca, entre outros;

Il — festivais, com tematica relativa a cultura religiosa (cosmovisao, praticas, rituais) dos
seguintes grupos sociais: Sertanejos; Seringueiros; Fundo e Fecho de Pasto;
Extrativistas; Faxinalenses; Pescadoras e Pescadores Artesanais; Povos e Comunidades
de Terreiro; Povos Indigenas; Povos Ciganos; Pantaneiros; Quebradeiras de Coco
Babacu; Caicaras; Comunidades do Cerrado; Quilombolas; e Pomeranos;

[l — outros projetos culturais que abarquem a diversidade religiosa de povos e
comunidades tradicionais.

CULTURA E ESPORTE: Podem concorrer nesta categoria projetos que abarquem
diferentes segmentos artisticos-culturais, e abordem de forma predominante a
tematica transversal de cultura e esporte.

Os projetos podem ter como objeto:

| — atividades que trabalhem o jogo e a ludicidade como elementos de formac¢dao em
todas as idades;

Il — realizacdo de jogos baseados nas culturas indigenas e afro diaspéricas, tais como
capoeira;

[ll — batalhas de break para b-girls e b-boys ;

IV — outros projetos culturais que abarquem de forma transversal cultura e esporte.

CULTURA 60+: Podem concorrer nesta categoria projetos que abarquem diferentes
segmentos artisticos-culturais, e abarquem predominantemente intergeracional idade
e valorizacdo de pessoas idosas.

Os projetos podem ter como objeto:

| — producdo de espetaculos de danca; realizacdo de eventos, mostras, festas e
festivais de danca com predominancia de participacdo de pessoas idosas;

Il — realizacdo de eventos, mostras, festas e festivais musicais com predominancia de
participacdo de pessoas idosas;

Il — realizacdo de feiras, mostras, exposicoes; producdo de pecas artesanais; outros
objetos com predominancia na area do artesanato;

[l — produgdo e publicacdo de textos em diversos géneros e/ou formatos que tenha
como foco as memoarias das pessoas idosas nos territérios tradicionais;



IV — organiza¢dao de eventos e demais atividades com foco na leitura e na oralidade,
tais como feiras, mostras, saraus, com predominancia da participacdo de pessoas
idosas;

V — apresentag¢des culturais, ou quaisquer acdes comunitarias que visem a difusao,
promocdo e preservacao da memoria dos territérios de Povos e Comunidades
Tradicionais, com predominancia de participacdo de pessoas idosas.

IV — outros projetos culturais que abarquem a tematica do envelhecimento e
provoquem uma reflexdo social sobre esse processo, desconstruindo a imagem
negativa em relacdo ao envelhecimento.

CULTURA E MIGRACAO: Podem concorrer nesta categoria projetos que abarquem
diferentes segmentos artisticos-culturais que abarquem de forma predominante a
integracdo cultural de migrantes, refugiados e apatridas, em especial de paises de
maior fluxo de migracdo para o Brasil.

Os projetos podem ter como objeto:

| — feiras culturais dos paises migrantes;

Il — feiras gastronOmicas;

Il — oficinas;

IV — roda de vivéncias;

V — feiras de artesanato;

VI — projetos de musica e danga;

VIl — celebracdo de datas folcléricas;

VIII — celebragdo de datas festivas nacionais voltada para a cultura migrante;

IX — outros projetos culturais que abarquem a tematica de migracdo ou que sejam
realizados por pessoas migrantes.

CULTURA E INFANCIA: Podem concorrer nesta categoria projetos que abarquem
diferentes segmentos artisticos-culturais que abordem de forma predominante o
estimulo a frui¢do cultural de criancas, a participacao familiar e comunitaria.

Os projetos podem ter como objeto:

| — planos de mediacdo cultural e adaptacdo dos espacos e equipamentos culturais
para receberem com conforto e seguranca de bebés a pré-adolescentes;

Il — ocupacdo de espacos publicos e urbanos, como parques, pragas, praias, regioes de
natureza e afins, conectando praticas de fruicdo artistica e vivéncia da cidade;

[l — fomento a ludotecas;

IV — producdo literaria, desenvolvimento de roteiros, dramaturgias, dlbuns musicais,
brinquedos sonoros, acervos, pesquisa e memaria que se destinem as diferentes faixas
etarias do publico infantil;

V — produgdes culturais para criancas neuroatipicas, acamadas, em situacdo de
acolhimento e/ou em contextos privados mas ndo-escolares, como a¢bes dentro de
hospitais, para micro-plateias (grupos reduzidos compostos por neuroatipicos e com
necessidades especiais de atendimento especializado, por exemplo), casas-lares, em
servicos de protecao, dentre outros;

VI — outros projetos culturais voltados predominantemente ao publico infantil.




CULTURA DE POVOS E COMUNIDADES TRADICIONAIS: Podem concorrer nesta
categoria projetos que abarquem diferentes segmentos artisticos-culturais que
predominantemente promovam a cultura de povos e comunidades tradicionais.

Esta categoria é destinada a agentes culturais que sejam pertencentes a povos e
comunidades tradicionais povos e comunidades de terreiro/povos e comunidades de
matriz africana; povos ciganos; pescadores artesanais; extrativistas; extrativistas
costeiros e marinhos; caicaras; faxinalenses; benzedeiros; ilhéus; raizeiros; geraizeiros;
caatingueiros; vazanteiros; veredeiros; apanhadores de flores sempre vivas;
pantaneiros; morroquianos; povo pomerano; catadores de mangaba; quebradeiras de
coco babacgu; retireiros do Araguaia; comunidades de fundos e fechos de pasto;
ribeirinhos; cipozeiros; andirobeiros; caboclos; e juventude de povos e comunidades
tradicionais.

AUDIOVISUAL:

Filmes de Ficcdo: Devem apresentar Roteiros com cenas e didlogos desenvolvidos;
Filmes Documentarios: Devem apresentar Argumento;

Filmes de Animacdo: Devem apresentar Story Board;

Video Clipes: Devem apresentar o link da musica que serd objeto da obra.

CULTURA HIP- HOP E FUNK, CAPOEIRA etc:

PROJETOS LIVRES: Podem concorrer nesta categoria projetos que abarquem diferentes
segmentos artisticos-culturais de diversas tematicas culturais ndo abarcadas
expressamente nos itens anteriores.

OBSERVAGCAO IMPORTANTE: Pelo menos 20% dos projetos contemplados deverdo
ter Proponentes sediados em areas periféricas do municipio ou as agées do Projeto
com previsao de execug¢do nestas areas tal como definido no Edital.

2. DISTRIBUIGAO DE VAGAS E VALORES

QTD DE VAGAS | COTAS PARA | cOoTAsPARA | cOTAspARa | QUANTIDADE VALOR VALOR TOTAL
CATEGORIA AMPLA PESSOAS PESSOAS | PEssoascom | TOTALDE [ nq1iximo POR DA CATEGORIA
CONCORRENCIA |  NEGRAS INDIGENAS | DEFICIENCIA VAGAS PROJETO
Unica 7 2 2 1 12 RS 11.135,89 | RS 133.630,68
Total R$ 133.630,68




